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لتعليم  الم�شترك  للبرنامج  معد  موحد  كتاب  هو  الرقمية  المهارات  كتاب 
 1444 الدرا�شي  العام  في  الابتدائي  وال�شاد�س  الخام�س  لل�شفين  الرقمية  المهارات 
الطلاب  �شيزود  المحلي،  وال�شياق  الدولية  والاأطر  المعايير  مع  الكتاب  ويتوافق  هـ، 
الكتاب  يت�شمن  والع�شرين.  الحادي  القرن  في  اللازمة  الرقمية  والمهارات  بالمعرفة 
اأن�شطة نظرية وعملية مختلفة تقدم باأ�شاليب مبتكرة لاإثراء التجربة التعليمية 
حل  الجماعي،  والعمل  التوا�شل  مهارات  مثل:  وحديثة  متنوعة  ومو�شوعات 
والاجتماعية،  ال�شخ�شية  والم�شوؤولية  الرقمية  المواطنة  القرار،  واتخاذ  الم�شكلات 

اأمن المعلومات، التفكير الحا�شوبي، البرمجة والتحكم بالروبوتات.

كة تطوير للخدمات التعليمية : �ش النا�ش

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA و�ش ن �ش  تم الن�ش بموجب اتفاقية خاصة ب�ي
ي المملكة العربية السعودية

)عقد رقم 2022/0010( للاستخدام �ن

Binary Logic SA 2022 © حقوق الن�ش

جاع البيانات أو نقله  ي أنظمة اس�ت
جميع الحقوق محفوظة. لا يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه �ن

ي من  ي أو التسجيل أو غ�ي ذلك دون إذن كتا�ب
ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضو�ئ بأي شكل أو بأي وسيلة إلك�ت

ين.  النا�ش

كة Binary Logic. ورغم  دار من قبل �ش
ُ
: يحتوي هذا الكتاب على روابط إلى مواقع ويب لا ت يُر�ب ملاحظة ما يلىي

كة Binary Logic تبذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها وملاءمتها، إلا أنها لا تتحمل  أنَّ �ش
المسؤولية عن محتوى أي مواقع ويب خارجية.

كات المذكورة هنا قد تكون علامات تجارية أو علامات تجارية  إشعار بالعلامات التجارية: أسماء المنتجات أو ال�ش
 Binary Logic كة ي �ش

لة وتُستخدم فقط بغرض التعريف والتوضيح وليس هناك أي نية لانتهاك الحقوق. تن�ن مُسجَّ
. تُعد Microsoft و Windows و  ن وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالكيي العلامات التجارية المعني�ي
 Bing و OneDrive و Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live
و Edge و Internet Explorer و Teams و Visual Studio Code و MakeCode و Office 365 علامات 
 Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microsoft Corporation كة لة ل�ش تجارية أو علامات تجارية مُسجَّ
و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube علامات تجارية أو علامات 
عد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و 

ُ
كة Google Inc. وت لة ل�ش تجارية مُسجَّ

كة  لة ل�ش كة Apple Inc. وتُعد LibreOffice علامة تجارية مُسجَّ لة ل�ش iCloud و Safari علامات تجارية مُسجَّ
علامات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُــعــد   .Document Foundation
.Twitter، Inc كة كات التابعة لها. وتُعد Twitter علامة تجارية ل�ش كة Facebook وال�ش  تجارية  تمتلكها �ش
 .Scratch لـــــفـــــريـــــق  تــــــجــــــاريــــــة  عـــــــلامـــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشـــــــعـــــــار   Scratch اســــــــــم  يـــــعـــــد 
كـــــة لـــــ�ش مــــســــجــــلــــة  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــلامــــــــات  أو  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــلامــــــــات   Python وشــــــــــعــــــــــارات   "Python"  تـــــعـــــد 

 .Python Software Foundation
 micro: bit وشعار micro: bit هما علامتان تجاريتان لمؤسسة Micro: bit التعليمية. Open Roberta هيي 
ي خدمة  ن أو علام�ت ن تجاريت�ي علامة تجارية مسجلة لـ Fraunhofer IAIS. تُعد VEX و VEX Robotics علامت�ي

.Innovation First, Inc. كة ل�ش

كات أو المنظمات المذكورة أعلاه هذا الكتاب أو تصرح به أو تصادق عليه. ولا ترعى ال�ش

حاول النا�ش جاهدا تتبع ملاك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أيٍّ منهم سهوًا فسيكون من دواعىي 
ي أقرب فرصة.

�ور النا�ش اتخاذ التداب�ي اللازمة �ن
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ي هــذه الوحــدة، ســتتعلم ماهيــة الروبــوت وأنواعهــا، وكيــف تســهم 
�ف

ف أمــور حياتنــا اليوميــة. ســتتعلم  ي حــل المشــاكل وتحســني
الروبوتــات �ف

اللبنــات  اســتخدام  خــال  مــن   EV3 روبــوت  برمجــة  أيضًــا كيفيــة 
مجيــة  ي بيئــة أوبــن روبرتــا لاب ال�ب

مجيــة للتحكــم بحركــة الروبــوت �ف ال�ب
.)Open Roberta Lab(

الأدوات
تا لاب   <  أوبن روب�ي

)Open Roberta Lab(

أهداف التعلم:
ي هذه الوحدة: 

ستتعلم �ف
< مفهوم الروبوت وأنواعه.

< تأث�ي الروبوتات على الوظائف المختلفة.
ي تحد من استخدامه.

< إيجابيات استخدام الروبوتات والسلبيات ال�ت

<  برمجــة الروبــوت للتحــرك، ولأداء مهمــة محــددة، باســتخدام لبنــات 
التوجيــه، والانعطــاف والتوجيــه.

<  تكرار اللبنات باستخدام لبنة التكرار.

<  إنشــاء برنامــج يحتــوي عــلى التسلســل والتكــرار لجعــل الروبــوت يتحــرك 
ي الأبعــاد.

ويرســم شــكل ثــا�ث

مجيــة مــن خــال اســتخدام عــرض الرســائل النصيــة  ف اللبنــات ال�ب <  تميــ�ي
ي شاشــة عــرض الروبــوت.

والمؤثــرات الصوتيــة �ف
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تا لاب )Open Roberta Lab( هيي  بيئة أوبن روب�ي
مجة الروبوت ومحاكاته بطريقة  بيئة برمجية تسمح ب�ب
ونبة. يمكنك  مرئية من خلال متصفح المواقع الإلك�ت
لاب  تا  روب�ي أوبن  ي 

�ف برامجك  اختبار  سهولة  بكل 
. ي

ا�ف باستخدام روبوت اف�ت

هل تذكر؟

اختيار روبوت آخر

التحريرالمساعدة

أيقونة المستخدم

وضع المحاكاة

منطقة 
البرمجة

اللبنات 
البرمجية

بدء البرنامج في 
وضع المحاكاة

استعادة المواضع الافتراضية للروبوت، 
والعوائق، ومسح جميع الرسومات

تغيير المظهر تحميل صورة خلفية
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من خلال روبوت Ev3، يمكنك استخدام بيئة 
مجية،  ي تحتوي على اللبنات ال�ب المحاكاة ال�ت
وهيي  المحاكاة،  وبيئة  مجة،  ال�ب ومنطقة 

امج. ي ينفذ فيها الروبوت ال�ب المنطقة ال�ت

ي  مجة روبوت Ev3 للتحرك للأمام وللخلف، ولتعديل السرعة والمسافة ال�ت يمكنك استخدام فئة لبنات الحدث )Action( ل�ب
ي المحرك الأيسر والأيمن، وقيادته إلى الأمام بشكل مستقيم أو 

يقطعها. يمكنك أيضًا توجيه الروبوت باستخدام نفس السرعة �ف
. ي ي مسار منح�ف

ي المحرك الأيسر والأيمن، لقيادته �ف
توجيهه باستخدام سرعات مختلفة �ف

ي أسفل 
تستخدم الأزرار الظاهرة �ف

الزاوية اليسرى من نافذة عرض المحاكاة 
ي 

)Simulation view( للتحكم �ف
المحاكاة، ويطلق عليها اسم أزرار التحكم.
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تا، يمكنك إنشاء حسابك الخاص ع�ب  ي بيئة محاكاة أوبن روب�ي
�ف

نت، واستخدامه لحفظ برامجك. الإن�ت
< من أيقونة المُستخدِم اخ�ت …login )تسجيل الدخول(.

ئ حسابًا جديدًا. < أن�ش

 Register now اكتب البيانات الخاصة بك، ثم اضغط على  >
)التسجيل الآن(.

وع حفظته سابقًا، عليك الانتقال إلى علامة تبويب ...  لفتح مسرش
نامج الذي تريد تحميله. ( وتحديد ال�ب ي my programs )برام�ب
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أنواع الروبوتات
هناك نوعان من الروبوتات: الروبوتات الثابتة والروبوتات المتنقلة.

ي المصانع؛ لأنها أسرع وأك�ث قوة من 
تستخدم الروبوتات الثابتة بشكل واسع �ف

الروبوتات المتنقلة، فعلى سبيل المثال، يمكن لهذا النوع من الروبوتات إنتاج 
، كما يمكن لهذه الروبوتات رفع الأوزان  سيارة بوقت أسرع مما يستغرقه البسرش
ي الأرض والبحر 

تتنقل �ف المتنقلة فهيي روبوتات  الروبوتات  أما  الثقيلة جدًا، 
ي حركتها. يمكن للبسرش التحكم فيها لاسلكيًا 

والجو، وهيي تعتمد على المحركات �ف
أو يمكنها التنقل بمفردها من خلال أجهزة الاستشعار الخاصة بها.

ماهية الروبوت
ي بيئتها وتستخدم تلك المعلومات لتنفيذ 

الروبوت هو آلة تجمع المعلومات �ف
الأوامر للقيام بمهمة معينة. تتضمن هذه العملية ثلاث خطوات: 

، يستشعر الروبوت بيئته ويجمع المعلومات.< 
ً

أولًا

ي يتلقاها.<  ثانيًا، يعالج المعلومات ال�ت

ا، يبدأ الروبوت بالعمل.<  ً وأخ�ي

الدرس الأول: الروبوتات في حياتنا اليومية

لقد رأيت روبوتًا ثابتًا بذراع 
روبوتية عملاقة لمساعدة 

الناس على رفع الأشياء الثقيلة 
أو القيام بعملهم بشكل أسرع.

هل تعلم أن هناك أيضًا 
روبوتات ذات عجلات؟ إنها 
أفضل من الروبوتات الثابتة، 

لأنها يمكن أن تتنقل.

ي الأفلام، فأنت ترى 
ي معظم الأحيان لا تمثل الصورة المعروضة �ف

إن الروبوتات �ف
ي حياتك اليومية، وتستخدمها 

ي كل ما هو حولك �ف
الروبوتات الثابتة والمتنقلة �ف

المراكز  ي 
�ف الروبوتات ح�ت  يمكنك رؤية  أنها روبوتات.  تعرف ح�ت  أن  دون 

التجارية، فالأبواب الأوتوماتيكية، وآلات البيع، والصراف الآلىي كلها أنواع مختلفة 
من الروبوتات.

84

موقع المعلم التعلیمي



84

استخدامات الروبوتات
. ي

ي المصانع، والمستشفيات، والمبا�ف
، على سبيل المثال �ف ي

تستخدم الروبوتات لحل مشاكل العالم الحقي�ت

هل يمكنك تسمية بعض 
ي تعت�ب روبوتات؟ الأجهزة ال�ت

ي المصانع من أجل بناء أي نوع من المنتجات 
تُستخدم الروبوتات �ف

. بشكل أسرع وبدقة أك�ب

العمليات  لإجراء  المستشفيات  ي 
�ف الروبوتات  الأطباء  يستخدم 

ي تتطلب دقة وثباتًا  الجراحية، على سبيل المثال، إجراء العمليات ال�ت
ي حركة اليد، حيث تعت�ب الأذرع الروبوتية أك�ث ثباتًا ودقة من يد 

�ف
الإنسان.

يمكن  المثال  سبيل  فعلى  البناء،  ي 
�ف أيضًا  الروبوتات  تُستخدم 

ي السماء لبناء ناطحات السحاب.
للرافعات حمل أدوات ثقيلة عاليًا �ف
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ات استخدام الروبوتات  تأث�ي
يمكن أن يؤثر استخدام الروبوتات على حياتك اليومية بطريقة إيجابية، وبالرغم من ذلك فإن للروبوتات سلبيات تحد من 

استخدامها.

الإيجابيات

لا تتعب.

تعمل بشكل سريــــع.

أداء مهام لا يستطيع 
معظم البسرش القيام بها.

دقيقة للغاية.

السلبيات

لا يمكنها اتخاذ 
القرارات بأنفسها.

كلفتها عالية.

ي بعض 
يحتاج إصلاحها �ف

الحالات إلى الكث�ي من 
الوقت.

تحتاج لطاقة 
لكيي تعمل.

ي  هناك بعض المهن ال�ت
ا إبداعيًا  ً تتطلب تفك�ي

ونقديًا لا تستطيع 
الروبوتات القيام بها.

يمكن إصلاحها.
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رسم دائرة
تا ليتنقل وينعطف لرسم دائرة كاملة. للقيام بذلك، يجب  ي بيئة أوبن روب�ي

ض أنك تريد برمجة الروبوت EV3 الخاص بك �ف اف�ت
أن يبدأ الروبوت من نقطة أولية ويتنقل ح�ت يصل إلى النقطة نفسها مرة أخرى ويتوقف.

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة

سرعة  مُعامِلىي  قيمة  اختيار  <  عند 
الاختلاف  يكون  بحيث  المحرك 
ة،  ف مسافة كب�ي بسيطًا بينهما وتعي�ي
دائرة  ويرسم  الروبوت  سيتحرك 

ة. كب�ي

سرعة  مُعامِلىي  قيمة  اختيار  <  عند 
الاختلاف  يكون  بحيث  المحرك 
ة،  ف مسافة صغ�ي ا بينهما وتعي�ي ً كب�ي
دائرة  ويرسم  الروبوت  سيتحرك 

ة. صغ�ي

يمكنك مشاهدة تأث�ي معامل السرعة ومعامل المسافة على الروبوت عندما يتحرك ويرسم الدائرة.

بعد اختيار قيم مُعامِلىي سرعة المحرك، عليك اختبار 
نامج بشكل متكرر للعثور على قيمة المسافة المقابلة  ال�ب

ي يحتاج الروبوت إلى قطعها لرسم دائرة كاملة.
ال�ت
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، ونسبة السرعة  لليسار،  ف عليك برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة كاملة باستخدام قيم محددة لنسبة السرعة لليم�ي
. والمسافة بالسنتمي�ت

سيتحرك الروبوت ويرسم 
دائرة عن طريق اختيار القيم 
المحددة للسرعة والمسافة.

لرسم دائرة:

1 أضــف لبنــة <  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
 distance cm التوجيــه( مــع معامــل( steer

2 )المسافة بالسنتميتر(. 

الســرعة <  )نســبة   speed % left اضبــط 
3 لليسار( إلى 100. 

الســرعة <  )نســبة   speed % right اضبــط 
4 لليمين( إلى 55. 

اضبط distance cm )المسافة بالسنتميتر( < 
5 إلى 195. 

4

5

3

2

1

للحصول على منطقة تصميم جديدة، أنت بحاجة 
إلى تغي�ي المشهد،  وإذا كنت تريد مشاهدة 

مسار الروبوت، فأنت بحاجة إلى تشغيل رسم مسار 
 .)robot draw trail( الروبوت
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لتشغيل البرنامج:

 >1 اضغط على زر SIM )سيم(. 

 >2 اضغط على زر تغيير المشهد مرة واحدة. 

إيقــاف رســم مســار <  Enable/Disable robot draw trail )تشــغيل/   اضغــط علــى الأيقونــة 
3 الروبوت( لجعل الروبوت يرسم مسار حركته عندما يبدأ بتحرك. 

 >4  اضغط على زر بدء المحاكاة. 

تغيير المشهد.
تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت 

.)Enable/Disable robot draw trail(

1

2 3

4

ي الحساب 
اخت�ب برنامجك ثم احفظه �ف

الخاص بك.

بعد ذلك ستفتح منطقة المحاكاة وتختار المشهد المناسب.
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ي يتبعها  م الخطوات ال�ت
ّ
رق

الروبوت لأداء مهمة ما 
تيب الصحيح. بال�ت

الروبوتات الثابتة

الروبوتات المتنقلة

ة طائرات مس�يّ

سيارات ذاتية القيادة

روبوتات التنظيف

ي المصانع
أذرع روبوتية �ف

أجهزة الصراف الآلىي

صل الروبوتات أدناه بأنواعها الصحيحة:

تدريب 1

تدريب 2

أنواع الروبوتات

خطوات عمل الروبوت

1معالجة المعلومات.

2تنفيذ المهمة.

3جمع المعلومات من البيئة المحيطة.

 لنطبق معًا
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اكتب أهم إيجابيات وسلبيات 
ي الحياة 

استخدام الروبوتات �ف
اليومية.

تدريب 4
تأثيرات استخدام الروبوتات

تدريب 3
الروبوتات في الحياة اليومية

السلبيات الإيجابيات

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلىي

ي حياتنا اليومية.
1.  الروبوتات مفيدة جدًا �ف

ي المصانع. 
2.  لا يمكن استخدام الروبوتات �ف

ي الروبوتات لاسلكيًا من مسافة بعيدة.
3.  لا يمكن التحكم �ف

ي العمليات الجراحية.
4.  يستخدم الأطباء الروبوتات للحصول على نتائج أفضل �ف

ية. 5.  تعت�ب الأذرع الروبوتية أك�ث ثباتًا ودقة من اليد البسرش

6. جميع الروبوتات متنقلة.

7.  يمكن للرافعات الآلية رفع الأشياء الثقيلة بدقة.
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ي يوجّه الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة ع�ب استخدام لبنة steer )التوجيه( مع   وعًا جديدًا فيه مقطع برم�ب ئ مسرش أن�ش
.) معامل distance in cm )المسافة بالسنتمي�ت

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار هذا المشهد. 

اضبط سرعة المحرك الأيسر إلى 60 وسرعة المحرك الأيمن إلى 28. 

ي لبنة steer )التوجيه(. 
( �ف ابحث عن معامل distance in cm )المسافة بالسنتمي�ت

تدريب 5

رسم دائرة

یمكنك العثور على الكود المقترح للتدریب في ملف باسم 
G5.S3.U3.L1.EX5.xml على منصة عین الإثرائیة

92

موقع المعلم التعلیمي



1 2

3

92

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم مثلث
: عليك برمجة الروبوت كالتالىي

ي قدمًا نحو النقطة2 .
1 -   يبدأ مساره من النقطة 1 ويم�ف

. ف 2 - ينعطف لليم�ي
ف ثلاث مرات لإكمال رسم المثلث. 3 - يكرر الخطوت�ي

الدرس الثاني: استخدام التكرارات

لقد تعلمت سابقًا كيفية برمجة الروبوت الخاص بك ليتحرك ويرسم الدائرة، والآن ستتعلم كيفية برمجته ليتحرك 
. على سبيل المثال، سوف تتعلم كيفية برمجة روبوت للتحرك ويقوم بالرسم.  تتطلب خطوات أك�ث

ً
ويرسم أشكالًا

مستطيل مثلث
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ي البداية، عليك برمجة الروبوت لكيي يتحرك للأمام 
�ف

بذلك،  وللقيام  المثلث،  من  الأول  الجانب  لرسم 
ستستخدم لبنة القيادة )drive( مع ضبط معامل 
 ،80 إلى   )distance cm( بالسنتمي�ت  المسافة 

ومعامل السرعة )speed( إلى 50.

للتحرك إلى الأمام:

 > 1 مــن فئــة Action )الحــدث(، 
أضــف لبنــة drive )القيــادة( مــع 
معامل distance cm )المسافة 

 2 بالسنتميتر(. 

اضبط% speed  )نسبة السرعة( < 
3 إلى 50. 

اضبط distance cm )المسافة < 
4 بالسنتميتر( إلى 80. 

1
2

3

4
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ف  اليم�ي الروبوت للانعطاف نحو  الآن، عليك برمجة 
للمرة الأولى وللقيام بذلك، استخدم لبنة الانعطاف 
)turn( مع ضبط معامل الدرجة )degree( إلى 120.

لانعطاف إلى اليمين:

1 أضــف <  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
معامــل  مــع  )الانعطــاف(   turn لبنــة 

 2 degree )الدرجة(. 

 >3 اضبط degree )الدرجة( إلى 120. 

قيمة الزاوية 
الخارجية للمثلث 

بالدرجات.

يمكنك تحريك أو إزالة المربــع الموجود داخل 
. المشهد لتحصل على مساحة أك�ب

معلومة

1

2

 )turn( لبنة الانعطاف ّ غ�ي
ُ
ت

 )degree( مع معامل الدرجة
ف من  اتجاه الروبوت بمقدار معني

. ف ي اتجاه معني
الدرجات �ف
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مجه ليكرر الخطوات ثلاث مرات لإكمال  بهذا، تكون برمجت الروبوت ليتحرك ويرسم أحد أضلاع المثلث. والآن عليك أن ت�ب
)Repeat ) ( times( مرة ) ( ي هذه الحالية يمكنك استخدام لبنة التكرار

رسم بقية أضلاع  المثلث؛ و�ف

)Repeat ) ( times( مرة ) ( لبنة التكرار
ف من المرات، ويجب أن يكون عدد  يمكنك استخدام هذا النوع من التكرارات عندما تريد تنفيذ مجموعة من الأوامر لعدد مع�ي

التكرارات عددًا صحيحًا فقط.

يتم دائمًا استخدام لبنة التكرار ) ( مرة )repeat ) ( times( مع لبنات أخرى. لذلك، عليك إضافة اللبنات الأخرى داخل هذه 
ي تريدها. ي فئة التحكم )Control(، بحيث يمكنك تكرار جميع الخطوات ال�ت

ي يمكنك العثور عليها �ف اللبنة وال�ت

عدد المرات التي سيتم 
فيها تنفيذ الأوامر.

يجب وضع اللبنات التي تريد تكرارها داخل 
.)repeat ) ( times( مرة ) ( لبنة التكرار
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لقد تعلمت سابقًا كيفية برمجة الروبوت الخاص بك ليتحرك 
الخطوات  تكرار  بالانعطاف. عليك  للأمام والخلف وليقوم 
السابقة ثلاث مرات، حيث ستستخدم لبنات برمجية موجودة 
ي يمكنك من خلالها التحكم  ي فئة التحكم )Control(، وال�ت

�ف
نامج. ي تسلسل ال�ب

�ف

لتكرار اللبنات:

1 أضف لبنة  <  من فئة Control )التحكم(، 
 2 times ) ( repeat )التكرار ) ( مرة(.

 > repeat ) ( times ضع اللبنتين داخل لبنة
 3 )التكرار ) ( مرة(. 

 >4 اضبط times )المرات( إلى 3. 

 > SIM زر  علــى  اضغــط  البرنامــج  لتشــغيل 
5 )سيم(.

 > Enable/Disable robot اضغط على زر
draw trail )تشــغيل/ إيقــاف رســم مســار 

6 الروبوت(. 

 >7 اضغط على زر بدء المحاكاة.

نك من توف�ي الوقت ومساحة 
ّ
تعد لبنة التكرار مفيدة جدًا، حيث تمك

مجة بحيث لا تكون مضطرًا إلى إضافة جميع اللبنات واحدة تلو  منطقة ال�ب
الأخرى وضبط جميع إعداداتها، بل تنفذ لبنة التكرار هذا العمل لك.

1

2

4

3

3

1 2 x3

6

5

7
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برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم مستطيل
ي الطول.

ف �ف ين متساوي�ي ف قص�ي ي الطول وضلع�ي
ف �ف ف متساوي�ي ف طويل�ي يتكون المستطيل من أربــع زوايا قائمة وضلع�ي

، وللقيام بذلك:
ً

ض أنك تريد أن يتحرك الروبوت الخاص بك ويرسم مستطيلًا اف�ت

1 - يبدأ الروبوت من النقطة 1 ويتقدم إلى الأمام ح�ت النقطة 2.

، ثم يتقدم إلى النقطة 3. ف 2 - ينعطف إلى اليم�ي

، ثم يتقدم إلى النقطة 4. ف 3 - ينعطف إلى اليم�ي

، ثم يتقدم ح�ت يصل لنقطة البداية 1. ف 4 - ينعطف إلى اليم�ي

ستستخدم لبنة التكرار لتجنب تكرار الخطوة الثالثة 
والرابعة. 
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، عليك برمجة الروبوت لكيي يتحرك للأمام لمسافة 100 سم. وللقيام بذلك، استخدم لبنة القيادة )drive( مع ضبط معامل 
ً

أولًا
المسافة بالسنتمي�ت )distance cm( إلى 100.

للتحرك إلى الأمام:

 > 1 )الحــدث(،   Action فئــة  مــن 
مــع  )القيــادة(   drive لبنــة  أضــف 
)المســافة   distance cm معامــل 

 2 بالسنتميتر(. 

اضبــط % speed )نســبة الســرعة( < 
3 إلى 50. 

)المســافة <   distance cm اضبــط 
4 بالسنتميتر( إلى 100. 

1
2

3

4
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، وللقيام بذلك، استخدم لبنة الانعطاف )turn( مع ضبط معامل الدرجة  ف الآن، عليك برمجة الروبوت للانعطاف نحو اليم�ي
)degree( إلى 90.

لانعطاف إلى اليمين:

1 أضف <  من فئة Action )الحدث(، 
معامــل  مــع  )الانعطــاف(   turn لبنــة 

 2 degree )الدرجة(. 

 >3 اضبط degree )الدرجة( إلى 90. 

1

2

3

100
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بعد ذلك، عليك برمجة الروبوت لكيي يتحرك للأمام 
لمسافة 50 سم. وللقيام بذلك، استخدم لبنة القيادة 
بالسنتمي�ت  المسافة  معامل  ضبط  مع   )drive(

)distance cm( إلى 50.

للتحرك إلى الأمام:

 > 1 )الحــدث(،   Action فئــة  مــن 
مــع  )القيــادة(   drive لبنــة  أضــف 
معامــل distance cm )المســافة 

 2 بالسنتميتر(. 

اضبط % speed )نسبة السرعة( < 
3 إلى 50. 

اضبــط distance cm )المســافة < 
4 بالسنتميتر( إلى 50. 

لا تنسَ تشغيل الروبوت 
لكيي يبدأ بالتحرك.

1
2

3

4
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 ، ف الآن، عليك برمجة الروبوت للانعطاف نحو اليم�ي
الانعطاف )turn( مع  وللقيام بذلك، استخدم لبنة 
ومعامل   ،30 إلى   )speed( السرعة  معامل  ضبط 

الدرجة )degree( إلى 90.

لانعطاف إلى اليمين:

1 أضف <  من فئة Action )الحدث(، 
معامــل  مــع  )الانعطــاف(   turn لبنــة 

 2 degree )الدرجة(. 

 >3 اضبط degree )الدرجة( إلى 90. 

 distance التوجيه( مع لبنة( steer يمكنك أيضًا استخدام لبنة
( لجعل الروبوت ينعطف، ولكن من  cm )المسافة بالسنتمي�ت

ات.  من حساب السنتمي�ت
ً

الأسهل حساب الدرجات المطلوبة بدلًا

معلومة

1

2

3
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يمكنك  مستطيل،  ويرسم  بتحرك  الروبوت  يقوم  لكيي 
لبنة  استخدم  بذلك،  وللقيام   ، ف الجانب�ي لرسم  برمجته 
عدد  واضبط   ،)repeat ) ( times( مرة   )  ( التكرار 
التكرار،  لبنة  داخل  ف  اللبنت�ي ضع  ثم   ،2 إلى  التكرارات 

وسيقوم الروبوت بتكرار جميع الخطوات المطلوبة.

لتكرار اللبنات:

لبنــة <  1 أضــف  )التحكــم(،   Control فئــة  مــن 
 2 times ) ( repeat )التكرار ) ( مرة(. 

 > repeat ) ( times ضــع اللبنتيــن داخــل لبنــة
 3 )التكرار ) ( مرة(. 

 >4 اضبط times )المرات( إلى 2. 

 >5 اضغط على زر بدء المحاكاة. 

1

2

5

ي 
اخت�ب برنامجك ثم احفظه �ف

الحساب الخاص بك.

4

1 2

3

x2
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تدريب 1
وظائف اللبنات

صِل اللبنات مع وظائفها الصحيحة.

 لنطبق معًا

ف من  ّ اتجاه الروبوت بمقدار مع�ي تُغ�ي
. ف ي اتجاه مع�ي

الدرجات �ف

تحرّك الروبوت إلى الأمام وإلى الخلف.

بشكلٍ  الروبوت  محركات  ي 
�ف تتحكم 
مستقل.

لعدد  الموجودة داخلها  اللبنات  تكرّر 
ف من المرات. مع�ي

104
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1

2

تدريب 2
قيادة الروبوت

ئ برنامجًا لقيادة الروبوت إلى أقرب موقف للسيارات. أن�ش

اضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار هذا المشهد. 
لقيادة الروبوت إلى أقرب موقف للسيارات، برمجه للتحرك للأمام والانعطاف يمينًا عدة مرات. 

نامج  لا تنس اختبار ال�ب
بعد كل خطوة لإصلاح 

أي أخطاء.
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تدريب 3
برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال

برمج الروبوت الخاص بك لرسم الأشكال التالية:

ي برنامجك ليتحرك  
ي الصورة الأولى، ثم عليك تغي�ي القيم الموجودة �ف

ئ برنامجًا لرسم المستطيل الصغ�ي الموضح �ف ستن�ش
ي الصورة الثانية.

الروبوت ويرسم المستطيل الكب�ي كما هو موضح �ف
نامج، افتح بدء المحاكاة، واضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب   عند إنشاء ال�ب

الحاجة لاختيار المشهد.
 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة.  

1

2

لتجنب تكرار اللبنات، استخدم لبنة التكرار ) ( مرة )repeat ) ( times( بقدر الحاجة.

یمكنك العثور على الكودین 
المقترحین للتدریب في ملفین باسم 
 G5.S3.U3.L2.EX3a.xml,
 G5.S3.U3.L2.EX3b.xml

على منصة عین الإثرائیة
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تدريب 4
برمجة وترتيب

م مجموعات اللبنات بالشكل المناسب.
ّ
رق

  change the scene الأيقونة    على  اضغط 
لاختيار  الحاجة  حسب  مرات  عدة  المشهد(  )تغي�ي 

المشهد.
تيب   وعًا جديدًا وضع مجموعات اللبنات بال�ت ئ مسرش أن�ش

الصحيح.
  Enable/Disable robot draw trail شغّل 

)تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على 
نامج. الأيقونة.   ثم شغّل ال�ب

نامج.  ي ال�ب
تيبها �ف م مجموعات اللبنات وفقًا ل�ت

ّ
ا، رق ً أخ�ي

1

4

3

2

یمكنك العثور على الكود المقترح للتدریب في 
 G5.S3.U3.L2.EX4.xml ملف باسم

على منصة عین الإثرائیة
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الدرس الثالث: رسم مكعب

مج الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال  ي تسلسل، وبشكل أك�ث تحديدًا ست�ب
ي هذا الدرس كيفية رسم الأشكال �ف

ستتعلم �ف
.)Rhombus( ف الهندسية التالية: مضلع سداسيي )Hexagon( ومُعني

ف إلى تكوين مكعب. ف هذين الشكل�ي ، وسيؤدي الدمج ب�ي ف  ثم يرسم المُع�ي
ً

سيتحرك الروبوت ويرسم المضلع السداسيي أولًا

المُعين هو شكل رباعي أضاعه الأربعة 
ذات أطوال متساوية، وتكون فيه كل 

زاويتين متقابلتين متساويتين. المضلع السداسي له 
ست زوايا وستة أضاع 

متساوية.

ي الأبعاد.
المكعب هو شكل ثا�ث
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ي الحياة الواقعية:
أمثلة المضلع السداسيي �ف

برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي 
ي هذا الدرس سيكون 

ي الدرس السابق طريقة برمجة الروبوت الخاص بك ليتحرك ويرسم الأشكال الأساسية، و�ف
لقد تعلمت �ف

. مج الروبوت ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي الشكل الأول الذي ست�ب
. ي تحتوي على المضلع السداسيي ألقِ نظرة على بعض الأمثلة من الحياة الواقعية ال�ت

ألقِ نظرة على المسار الذي سيتبعه الروبوت الخاص بك 
. ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي
: عليك برمجة الروبوت لينفذ التالىي

1 -  يبدأ من النقطة 1 وينتقل إلى النقطة 2.
. ف 2 -  عندما يصل إلى النقطة 2 ينعطف إلى اليم�ي

يعود  ح�ت  مرات   6 السابقة  الخطوات  جميع  ثم كرّر 
الروبوت إلى نقطة البداية.

1

2

3

4

5

6

سيي  ا لسد ا لمضلع  ا
على سطح كرة القدم.

قاعدة قلم الرصاص. شكل خلايا النحل.

109

موقع المعلم التعلیمي



109

2

35

6

4

30°

، ولتتمكن من رسم الضلع الأول من المضلع السداسيي عليك برمجة  يجب أن يبدأ الروبوت التحرك من قمة المضلع السداسيي
. ف الروبوت لينعطف 30 درجة إلى اليم�ي

لانعطاف إلى اليمين: 

 > 1 )الحــدث(،   Action فئــة  مــن 
أضــف لبنــة turn )الانعطــاف( مــع 

2 مُعامِلdegree )الدرجة(. 

اضبــط مُعامِــل degree )الدرجــة( < 
3 إلى 30. 

1

2

3

.)vertices( المضلع السداسيي له ستة رؤوس
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الآن، عليك برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم الضلع الأول من المضلع السداسيي بالتحرك للأمام من النقطة 1 إلى النقطة 2 
. بسرعة 30 ولمسافة تساوي 40 سنتمي�ت

للتحرُك إلى الامام: 

 > 1 )الحــدث(،   Action فئــة  مــن 
مــع  )القيــادة(   drive لبنــة  أضــف 
)المســافة   distance cm مُعامِــل 

 2 بالسنتميتر(. 

)المســافة <   distance cm اضبــط 
 3 بالسنتميتر( إلى 40. 

1
2

3

1

2

35

6

4
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1

2

برمجة الروبوت لينعطف
عندما بدأ الروبوت كان على قمة المضلع السداسيي ثم انعطف 30 درجة، والآن بعد أن رسم الروبوت الضلع الأول، سيحتاج إلى 

الانعطاف بمقدار 60 درجة.
، ولذلك ستستخدم لبنة الانعطاف )turn( مع مُعامِل الدرجة )degree(، ويكون  ف عليك برمجة الروبوت لينعطف إلى اليم�ي
(، وهذا يجعل  ي يجب أن ينعطف بها الروبوت تساوي 360 مقسومة على 6 )عدد الأضلاع المضلع السداسيي مقدار الدرجات ال�ت

كل انعطاف يقوم به الروبوت يساوي 60 درجة.

لانعطاف إلى اليمين: 

 > 1 مــن فئــة Action )الحــدث(، 
أضف لبنة turn )الانعطاف( مع 

2 مُعامِلdegree )الدرجة(. 

اضبط مُعامِل degree )الدرجة( < 
3 إلى 60. 

1

35

6

4

60°

3
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1

35

6

4

ي
برمجة الروبوت لإضافة مؤثر صو�ت

 )Play frequency ) (( ) ( لبنة تردد التشغيل
ي فئة الحدث 

تُستخدم هذه اللبنة لإصدار النغمات، ويمكنك العثور على لبنة تردد التشغيل ) ( )) ( Play frequency( �ف
دد بالهرتز )frequency Hz( والمدة بالمللىي  : ال�ت ف )Action(، و يمكنك تحديد درجة النغمة ومدتها من خلال تحديد المُعامِل�ي

.)duration ms( ثانية
.)Play frequency ) (( ) ( اضية الخاصة بلبنة تردد التشغيل ا، وستستخدم الإعدادات الاف�ت مج الروبوت ليصدر مؤثرًا صوتيًّ ست�ب

لإضافة المؤثر الصوتي: 

 > 2 1 اســحب،  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
)تــردد   play frequency Hz لبنــة  وأفلــت 

3 التشغيل بالهرتز(. 

1

2

3

ي كل مرة يتحرك فيها 
�ف

الروبوت ويرسم ضلعًا 
من المضلع السداسيي ثم 
ينعطف، سيصدر صوتًا.
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1

2

والآن عليك برمجة الروبوت ليكرر الخطوات السابقة 6 مرات ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي من خلال استخدام لبنة التكرار 
.)repeat ) ( times(   مرة ) (

للتكرار: 

لبنــة <  1 أضــف  Control )التحكــم(،  مــن فئــة 
2 times ) ( repeat )التكرار ) ( مرة(. 

 > repeat ) ( times ضع كل اللبنات داخل لبنة
3 )التكرار ) ( مرة(. 

 >4 اضبط times )المرات( إلى 6. 

x6
1

35

6

4

2

4

3
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يمكنك إظهار شاشة عرض الروبوت من خال 
 الضغط على الأيقونة  

open/close the robot )فتح / غلق  ś view
شاشة عرض الروبوت(.

عرض رسالة على شاشة عرض الروبوت
 )Show text ) (( ) ( لبنة عرض النص

ي شاشة عرض الروبوت. تحتوي هذه 
ي فئة الحدث )Action(، وتستخدم لعرض رسالة نصية �ف

يمكنك العثور على هذه اللبنة �ف
 )Row( والصف )Column( ف موضع الرسالة وهما لتحديد العمود ف لتعي�ي اللبنة على: منطقة لكتابة الرسالة النصية، وحقل�ي
اضية لكلٍ من العمود والصف هيي 0 ووفقًا لها  ي شاشة عرض الروبوت Ev3، والإعدادات الاف�ت

الذي تبدأ فيه الرسالة بالظهور �ف
ي شاشة عرض الروبوت.

تبدأ الرسالة النصية من الزاوية اليسرى العلوية �ف

نامج، عليك برمجة الروبوت ليعرض الرسالة النصية   عند تشغيل ال�ب
ً

ي كل مرة يكمل فيها الروبوت شكلًا
يمكنك عرض رسالة �ف

.EV3 ي شاشة عرض الروبوت
" عندما ينتهيي من رسم المضلع �ف "اكتمل المضلع السداسيي

لعرض رسالة على شاشة عرض الروبوت:

1 أضــف لبنــة <  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
2 show text )عرض النص(. 

اضغط على الرسالة الافتراضية الظاهرة،  ثم < 
3 اكتب "اكتمل المضلع السداسي". 

1

2

3

شاشة عرض الروبوت هيي 
ي 

ا�ف ي الروبوت الاف�ت
جزء �ف

Ev3، ويمكن برمجتها لعرض 
الرسائل النصية مثل الموجودة 

. ي 
ي الروبوت الحقي�ت

�ف
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3

اضغط لتغيير المدة الزمنية التي تريد 
أن ينتظرها البرنامج بالمللي ثانية.

  )Wait ms ) (( ) ( لبنة انتظر مللي ثانية
ي لعدد محدد من المللىي ثانية )ms(، ويمكنك العثور على لبنة انتظر مللىي  م�ب تُستخدم هذه اللبنة لإيقاف تشغيل المقطع ال�ب

.)Control( ي فئة التحكم
ثانية ) ( )) ( wait ms( �ف

ة محددة، يجب أن تتبع لبنة انتظر مللىي ثانية )wait ms( لبنة عرض النص  ي شاشة عرض الروبوت ولف�ت
ولعرض النص �ف

. ف ي شاشة عرض الروبوت لمدة 2000 مللىي ثانية، أي ما يساوي ثانيت�ي
)Show text(. عليك برمجة الرسالة النصية لتظهر �ف

لتعيين وقت عرض الرسالة:

لبنــة <  1 أضــف  Control )التحكــم(،  مــن فئــة 
2 wait ms )انتظر مللي ثانية(. 

 >3 اضبط الانتظار بالمللي ثانية ليكون 2000. 
1

2

 )wait ms( إذا لم تستخدم لبنة انتظر مللىي ثانية
بعد لبنة عرض النص )show text(، فستلاحظ 

أن الرسالة تومض على شاشة عرض الروبوت؛ لأنه 
ة زمنية محددة ثم  لم يتم برمجتها ليتم عرضها لف�ت

. ي
تخت�ف
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 )Clear display ) (( ) ( لبنة مسح العرض
، ويمكنك العثور  ي

ا�ف ي شاشة عرض الروبوت الاف�ت
تُستخدم هذه اللبنة عند تطبيقها لمسح الرسائل النصية المكتوبة سابقًا �ف

.)Action( ي فئة الحدث
على لبنة مسح العرض )clear display( �ف

مج الآن شاشة عرض الروبوت ليتم مسحه. ست�ب

لمسح شاشة عرض الروبوت:

1 اسحب، <  من فئة Action )الحدث(، 
2 وأفلت لبنة clear display )مسح 

3 العرض(. 

1

2

3
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ف برمجة الروبوت ليتحرك ويرسم المعني
ف لتكوين  سم المع�ي ، يمكنك المتابعة عن طريق برمجته ل�ي الآن بعد أن برمجت الروبوت ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي

المكعب.

ألقِ نظرة على المسار الذي سيتبعه الروبوت الخاص 
، حيث تحرك الروبوت  ف بك ليتحرك ويرسم المع�ي
، ولكنك ستحتاج إلى  ف ورسم الجانب الأول من المُع�ي
برمجة الروبوت للانتقال من النقطة 1 إلى النقطة 2 

. ي
ي وضع يسمح له برسم الجانب الثا�ف

ليكون �ف
: عليك برمجة الروبوت لينفذ التالىي

1 - يبدأ من النقطة 1 وينتقل إلى النقطة  2.

ف ويتقدم إلى النقطة 3. 2 - ينعطف إلى اليم�ي

ف ويتقدم إلى النقطة 4. 3 - ينعطف إلى اليم�ي
ح�ت الأمام  إلى  ويتقدم  ف  اليم�ي إلى   4 -  ينعطف 

النقطة 1.

1

2

3

4

ي 
يمكنك استخدام لبنة التكرار �ف

، كما تم استخدامها  ف رسم المعني
ي رسم المستطيل.

من قبل �ف

ف متساوية،  ي المع�ي
لا تنس أن الزوايا المتقابلة �ف

ولكن من أجل أن ينعطف الروبوت بشكل 
صحيح ستحتاج إلى استخدام الزاوية الخارجية 

ف كما فعلت عند رسم المثلث. للمع�ي

60° 60°

120°

120°
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1

2
3

4

نامج الذي أنشأته لرسم المضلع  ي إضافة اللبنات إلى ال�ب
، ولكنك ستستمر �ف ف لن تقوم بإنشاء برنامج جديد ليتحرك ويرسم المع�ي

. . عليك برمجة الروبوت ليتحرك إلى الأمام من النقطة 1 إلى النقطة 2 بسرعة 30 ولمسافة تساوي 40 سنتمي�ت السداسيي

للتحرُك إلى الامام: 

1 أضــف لبنــة drive )القيــادة( <  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
 2 مع مُعامِل distance cm )المسافة بالسنتميتر(. 

 > 3 اضبط distance cm )المسافة بالسنتميتر( إلى 40. 

1
2

3
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1

3
4

120°

. ف بعد ذلك، برمج الروبوت لينعطف 120 درجة إلى اليم�ي

لانعطاف إلى اليمين: 

1 أضف لبنة turn )الانعطاف( مع مُعامِل<  من فئة Action )الحدث(، 
2 degree )الدرجة(. 

 >3 اضبط مُعامِل degree )الدرجة( إلى 120. 

1

2

3
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1

2
3

4

مستطيل رسم
 A rectangle, consists of four equal right angles, two long sides of the

.same length and two short sides of the same length

 Let’s suppose that you want your robot to navigate, drawing a rectangle.
:To do that

.It has to start from point 1 1-

 .Move forward till point 2 2-

.Turn right and move forward to point 3 3-

.Turn right and move forward to point 4 4-

.Turn right and move forward till point 1 5-

. عليك الآن برمجة الروبوت ليتحرك إلى الأمام من النقطة 2 إلى النقطة 3 بسرعة 30 ولمسافة تساوي 40 سنتمي�ت

1
2

للتحرُك إلى الامام: 

1 أضــف لبنــة drive )القيــادة( <  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
 2 مع مُعامِل distance cm )المسافة بالسنتميتر(. 

 > 3 اضبط distance cm )المسافة بالسنتميتر( إلى 40. 

3
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1

24

60°

لانعطاف إلى اليمين: 

 > degree الانعطــاف( مــع مُعامِــل( turn 1 أضــف لبنــة مــن فئــة Action )الحــدث(، 
2 )الدرجة(. 

 >3 اضبط مُعامِل degree )الدرجة( إلى 60. 

1

2

3

. ف مجة الروبوت لينعطف 60 درجة إلى اليم�ي استمر ب�ب

122

موقع المعلم التعلیمي



122

ثم برمج الروبوت ليصدر مؤثرًا صوتيًا.

لإضافة المؤثر الصوتي: 

 > 2 1 اســحب،  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
)تــردد   play frequency Hz لبنــة  وأفلــت 

3 1التشغيل بالهرتز(. 

2

3

1

24
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1

2
3

4

x2
3

4

1

2

 repeat )( مرة ) ( ف باستخدام لبنة التكرار ف ليتحرك ويرسم المع�ي عليك الآن برمجة الروبوت لتكرار الخطوات السابقة مرت�ي
.)( times

للتكرار: 

 >2 1 أضف لبنة times ) ( repeat )التكرار ) ( مرة(.  من فئة Control )التحكم(، 

 >3 ضع كل اللبنات داخل لبنة times ) ( repeat )التكرار ) ( مرة(. 

 >4 اضبط times )المرات( إلى 2 . 
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موقع المعلم التعلیمي



124

ي شاشة عرض الروبوت 
، عليك برمجته ليعرض الرسالة النصية "اكتمل المكعب" �ف ف بعد أن يتحرك ويرسم الروبوت المع�ي

.EV3

لعرض رسالة على شاشة عرض الروبوت:

1 أضــف لبنــة <  مــن فئــة Action )الحــدث(، 
2 show text )عرض النص(. 

اضغط على الرسالة الافتراضية الظاهرة،  ثم < 
3 اكتب "اكتمل المكعب". 

1

2

3
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ة زمنية محددة. أضف لبنة انتظر مللىي ثانية )wait ms( إلى برنامجك لعرض الرسالة النصية لف�ت

لتعيين وقت عرض الرسالة:

لبنــة <  1 أضــف  Control )التحكــم(،  مــن فئــة 
2 wait ms )انتظر مللي ثانية(. 

 >3 اضبط الانتظار بالمللي ثانية ليكون 2000. 

1

2

تظهر الرسالة النصية في شاشة عرض 
الروبوت EV3 لمدة ثانيتين.

3
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 ،" ي سيتم عرضها. ستكون الرسالة الأولى " اكتمل المضلع السداسيي افتح الآن شاشة عرض الروبوت لمشاهدة الرسائل ال�ت
وستكون الرسالة الثانية " اكتمل المكعب".

لتشغيل البرنامج:

1 من الزاوية اليسرى السفلية <   ،EV3 اضغط على زر
في Simulation window )نافذة المحاكاة(. 

 >2 اضغط على زر بدء المحاكاة. 

 Reset button اضغط على
)زر إعادة الضبط( لمسح 

Reset button المحاكاة إذا لزم الأمر.
)زر إعادة الضبط(

لا تنسَ تشغيل رسم مسار 
 robot draw( الروبوت

.)trail

يمكنك تحريك وحدة Ev3 brick( Ev3( لتوف�ي مساحة للمحاكاة.

معلومة

12

ي 
اخت�ب برنامجك ثم احفظه �ف

الحساب الخاص بك.
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 لنطبق معًا
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تدريب 2

تدريب 1

تعيين الترتيب الصحيح

صحيحة أو خطأ

1الانعطاف 60 درجة.

2تكرار كل الخطوات 6 مرات.

القيادة للأمام مسافة تساوي 
3طول الجانب.

تيب آخر. ، ولكن ب�ت عليك برمجة الروبوت لاتباع هذه الخطوات ليتحرك ويرسم المضلع السداسيي

م الخطوات حسب 
ِّ
رق

ترتيبها الصحيح.

: خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلىي

ي شاشة عرض الروبوت Ev3 باستخدام لبنة عرض النص.
1. يمكنك عرض رسالة نصية �ف

2.  لا توجد حاجة إلى أن تكون لبنة انتظر مللىي ثانية بعد لبنة عرض النص ليتم عرض الرسالة 
ة زمنية محددة. النصية لف�ت

3. يمكنك إنشاء المؤثرات الصوتية باستخدام لبنة تردد التشغيل.

ي فئة التحكم.
4. توجد لبنة عرض النص �ف

ي فئة الحدث.
5. توجد لبنة تردد التشغيل �ف
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تدريب 3

اكتشف الاختافات

12

نامج 2 أيضًا يُستخدم لرسم المضلع السداسيي   ي الدرس، وال�ب
نامج الذي أنشأته لرسم المضلع السداسيي �ف نامج 1 هو ال�ب  ال�ب

نامج 1. باستخدام الروبوت ولكنه يختلف عن ال�ب

، ثم اكتشف واكتب الاختلافات بينهما أدناه. ف نامج�ي ف ال�ب قارن ب�ي

، ثم اكتشف واكتب الاختلافات بينهما.  ف نامج�ي ل كلا ال�ب شغِّ

: بعد تشغیل كلا بالبرنامجین یتم ملاحظة الاختلافات التالیة
عند تشغیل البرنامج الأول سیطبع الرسالة النصیة "تقدم إلى الأمام وانعطف" ویصدر مؤثراً صوتیاً 

رات ست م
عند تشغیل البرنامج الثاني سیطبع الرسالة النصیة "المضلع السداسي" ویصدر مؤثراُ صوتیاً مرة 

واحدة، خطوات رسم المضلع السداسي متشابھة في كلا البرنامجین

129
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برنامج المضلعات

تدريب 4

. ي
برمج الروبوت ليتحرك ويرسم مضلع خماسيي ومضلع ثما�ف

ي شاشة عرض الروبوت، ولمدة  
سمه �ف  رسالة نصية وهيي اسم المضلع الذي س�ي

ً
ي كل برنامج يجب أن يُظهر الروبوت أولًا

 �ف
3000 مللىي ثانية.

ف بعد كل انعطاف.  اضي�ي دد والمدة الاف�ت يجب أن يصدر الروبوت مؤثرًا صوتيًا بال�ت
يجب أن يساوي طول ضلع المضلع 30 سم. 
ي كل مرة يساوي 360 مقسومًا على عدد أضلاع المضلع، فبالنسبة  

ي يجب أن ينعطف بها الروبوت �ف  يكون مقدار الدرجات ال�ت
ي يساوي 45 درجة.

للمضلع الخماسيي فإن كل قيمة الانعطاف بالدرجات يساوي 72 درجة، وبالنسبة للمضلع الثما�ف
اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد. 

129

1

2
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ف مع المشهدين أدناه. نامج�ي طابق ال�ب

  ، ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ت

يجب أن يبدأ الروبوت �ف
 . ، وتكون العجلات على المحور الرأسيي ف وينظر إلى اليم�ي

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة  
مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد.

شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم  
. مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة. 

ها لإيجاد الحل.  ئ برامجًا واخت�ب أن�ش

نامج الصحيح على المشهد.  اكتب رقم ال�ب

تدريب 5
طابق

ي  مجية ال�ت ما هيي اللبنات ال�ب
يجب أن أستخدمها ليتحرك 

الروبوت ويرسم كل شكل؟

12

يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

1 2
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تدريب 6
رسم الأشكال 

برمج الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال التالية:

، وتكون العجلات على المحور   ف ، وينظر إلى اليم�ي ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ت

يجب أن يبدأ الروبوت �ف
 . الرأسيي

سم النمط   ئ برنامجًا لتحريك الروبوت ل�ي ي الصورة الأولى، ثم أن�ش
سم النمط الموضح �ف ئ برنامج لتحريك الروبوت ل�ي ، أن�ش

ً
أولًا

ي الصورة الثانية.
�ف
نامج، افتح بدء المحاكاة، واضغط على الأيقونة  change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب   عند إنشاء ال�ب

الحاجة لاختيار المشهد.
 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة.  

يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

1

2
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يش�ي السهم الأصفر الموجود على الصور إلى اتجاه الحركة الأولى للروبوت.

132

تدريب 7
رسم الأشكال 

برمج الروبوت ليتحرك ويرسم الأشكال التالية:

، وتكون العجلات على المحور   ف ، وينظر إلى اليم�ي ي
ي الحركة من بداية المحاور ومن الوضع الأف�ت

يجب أن يبدأ الروبوت �ف
 . الرأسيي

ئ برنامجًا لتحريك الروبوت ويرسم   ي الصورة الأولى، ثم أن�ش
ئ برنامج لتحريك الروبوت ويرسم الشكل الموضح �ف ،، أن�ش

ً
أولًا

ي الصورة الثانية.
الشكل �ف

اضغط على الأيقونة   change the scene )تغي�ي المشهد( عدة مرات حسب الحاجة لاختيار المشهد. 
 . شغّل Enable/Disable robot draw trail )تشغيل/ إيقاف رسم مسار الروبوت( بالضغط على الأيقونة.  

1

2
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السطح

المب�ف

جذع الشجرة

أوراق الشجرة

الأرض

مشروع الوحدة

ئ برنامج لجعل روبوت EV3 يتحرك ويرسم شكل  أن�ش
ي نافذة عرض المحاكاة. للقيام بذلك، 

ل مع شجرة �ف ف م�ف
بسرعة  للتحرك   EV3 روبوت  ضبط  عليك  يجب 

منخفضة أثناء تمكينه من الرسم على المشهد.

1

ي شاشة عرض الروبوت وذلك طبقًا للجزء الذي يتم تنفيذه:
يجب أن يطبع الروبوت الرسالة النصية التالية �ف 2

1

2

3

4

5
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جدول المهارات

المهارة
درجة الإتقان

لم يتقنأتقن
ف أنواع الروبوتات المختلفة. ف ب�ي 1. التمي�ي

2. ذكر أمثلة على استخدامات الروبوتات.

ف إيجابيات وسلبيات استخدام الروبوتات. ف ب�ي 3. التمي�ي

ي توجيه الروبوت ليتحرك ويرسم دائرة.
4. التحكم �ف

مجية لرسم أشكال مختلفة. 5. تكرار الخطوات ال�ب

ي الأبعاد.
ي تسلسل لرسم شكل ثلا�ث

6. رسم الأشكال �ف

مجية. ف الخطوات ال�ب 7. استخدام لبنة الانتظار ب�ي

.EV3  ي شاشة عرض الروبوت
8. عرض الرسائل النصية �ف

9. برمجة الروبوت ليصدر مؤثرات صوتية.

في الختام

المصطلحات

Millisecondsمللىي ثانيةBlockلبنة

Mobile Robotsالروبوتات المتنقلةControl Category فئة التحكم

يClear Display Block لبنة مسح العرض
Octagonالمضلع الثما�ف

Pentagonالمضلع الخماسييEngineeringالهندسة

PolygonالمضلعFixed Robotsالروبوتات الثابتة

Robot’s Viewعرض الروبوتGeometric Shapesالأشكال الهندسية

Simulation Viewنافذة المحاكاةHexagonالمضلع السداسيي
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السؤال الأول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

اجع عن ذلك الإجراء بالضغط  1.  إذا حذفت عمودًا أو صفًا عن طريق الخطأ فيمكنك ال�ت
. C  + Ctrl على مفتاحيي 

ي 
ي تحتوي على بيانات مختلفة فإن محتوى البيانات �ف 2.  عند دمج مجموعة من الخلايا ال�ت

ي الخلية المدمجة.
الخلية العلوية اليم�ف فقط سيب�ت �ف

. 3. لإلغاء دمج الخلايا، اضغط على القائمة المنسدلة دمج وتوسيط، ثم اضغط على دمج ع�ب

على  الضغط  ثم  ومن  النص  قبل  المؤ�ش  وضع  هيي  النص  التفاف  لتنفيذ  طريقة  4.  أسهل 
. Enter   + Alt مفتاحيي 

ي خلية.
ية �ف 5. يمكنك تغي�ي عدد الأرقام الع�ش

6.  إذا أردت إدراج عمودين قبل العمود B، حدد العمودين B و C ثم اضغط بزر الفأرة الأيمن 
.A واخ�ت إدراج، وسيتم إدراج عمودين جديدين بعد العمود

7.  يمكنك احتواء الأعمدة تلقائيًا بحيث تصبح أوسع أو أضيق لكيي تتسع تلقائيًا بحسب طول 
النص عن طريق الضغط على التفاف النص.

ة التعبئة التلقائية على إدخال البيانات تلقائيًا. ف 8. تساعدك م�ي

ي تحتوي على عنوان جدول البيانات  9.  لدمج عدة خلايا وتوسيط محتوى الخلية العلوية ال�ت
 يتم استخدام زر دمج الخلايا.

ي إكسل.
10. يمكنك تغي�ي زاوية اتجاه النص �ف
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ي
السؤال الثا�ن

صل المفاهيم بوظائفها المناسبة.

واسع  نطاق  تُستخدم لحساب مجموع 
من الخلايا. ة التعبئة التلقائية ف م�ي

تُستخدم لتجنب تكرار خطوات الصيغة 
ليتم تنفيذها على نطاق من الخلايا.

دالة المجموع

تُســــتخدم لمقارنــــة الأرقــــام فــــي نطــــاق مــــن 
الخلايا.

دالة المتوسط

تُســــتخدم لحســــاب المتوســــط الحســــابي 
لمجموعة محددة من الأرقام.

دالة الحد الأدنى
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السؤال الثالث
خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ح مشاركة معلوماتك الشخصية أثناء دردشتك مع شخص لا تعرفه. 1. يُق�ت

ي موثوق بها.
و�ف ي تقوم بتحميلها من موقع إلك�ت 2. دائمًا ما تكون المعلومات ال�ت

نت.  من صورتك الحقيقية أثناء اتصالك بالإن�ت
ً

3. من الأفضل استخدام صورة رمزية لك بدلًا

ا ح�ت يتمكن القرّاء من العثور على مقالتك. ً ح أن يكون النص كب�ي نة، يُق�ت 4. عند إنشاء المُدوِّ

نة، يجب أن تكون تدويناتك وتعليقاتك إيجابية. 5. عند إنشاء المُدوِّ

ي يصنعها الناس. اعات ال�ت ي تحميي الاخ�ت اع ال�ت 6. يتضمن قانون الملكية الفكرية براءة الاخ�ت

عاء بأنه عملك الخاص.   7. القرصنة هيي نسخ عمل شخص آخر بأكمله أو إعادة صياغته ثم الادِّ

ي العام 1997.
8. اُستخدِمَ مُصطلح "weblog" لأول مرة من قِبَل يورن بارغر �ف

نة، عليك التحقق من تهجئة النص ومحتواه بصورة صحيحة عدة  9.  عند كتابة نص المُدوِّ
مرات.

نة. ي المُدوِّ
ي �ف

تيب عشوا�ئ ف ب�ت 10. يتم عرض الآراء أو الأفكار حول موضوع مع�ي

ي 
نة من خلال تطبيق بلوقر، يمكنك تحديد نوع المعلومات الموجودة �ف 11.  عند إنشاء المُدوِّ

ي يمكن أن تكون مرئية لأي شخص. حسابك على جوجل ال�ت
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السؤال الرابع
اخ�ت الإجابة الصحيحة.

منصة وسائل تواصل اجتماعية.

: نة هيي برنامج.1. المُدوِّ

. ي
و�ف موقع إلك�ت

نت مع الجمهور.  تشاركها ع�ب الإن�ت

2.  ماذا يمكنك أن تفعل بالأقراص المضغوطة 
يــها؟ ي تش�ت ال�ت

نت مع أصدقائك فقط. تشاركها ع�ب الإن�ت

ولكن  فيها،  الموجودة  الصوتية  المقاطع  إلى  تستمع 
يُمنع عليك نسخها وبيعها.

ون لقراءة محتواها. يجب على القرّاء قبول دعوة المُدِّ

نت حيث:  نة مثل مجلة على الإن�ت ن الرد عليها.3.  المُدوِّ اء ترك تعليقات وبإمكان المُدَوِّ يمكن للقُرَّ

نة. اء تعديل محتوى المُدوِّ يمكن للقُرَّ

صورة رمزية لك.

ي ملفك 
ي يمكنك استخدامها �ف 4.  ما الصورة ال�ت

؟ الشخصيي على وسائل التواصل الاجتماعيي
صورة حقيقية لك.

صورة والديك.
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السؤال الخامس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي المصانع.
1. يمكن العثور على الروبوتات الثابتة والمتنقلة �ف

الأوامر  لتنفيذ  المعلومات  تلك  وتستخدم  بيئتها  ي 
�ف المعلومات  تجمع  آلة  هو  2.  الروبوت 

للقيام بمهمة معينة.

3. هناك نوعان من الروبوتات وهما: الروبوتات الثابتة والمتنقلة.

ي المصانع.
4. تُستخدم الروبوتات الثابتة بشكل واسع �ف

ي 
ي الأرض والبحر والجو وتعتمد على المحركات �ف

5.  الروبوتات المتنقلة هيي روبوتات تتنقل �ف
حركتها.

6. تحتاج الروبوتات المتنقلة إلى التحكم فيها من خلال الب�ش لتنفذ المهام.

7. يمكن للروبوتات المتنقلة استخدام العجلات للتحرك.

. ي
8. تُستخدم الروبوتات لحل مشاكل العالم الحقي�ت

9. يد الإنسان أك�ث ثباتًا ودقة من الأذرع الروبوتية.

ي المستشفيات لإجراء العمليات الجراحية.
10. يستخدم الأطباء الروبوتات �ف

ي البناء لرفع الأشياء الثقيلة.
11. تُستخدم الروبوتات �ف
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اخت�ب نفسك
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السؤال السادس

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

. 1. لا تتعب الروبوتات مثل الب�ش

ا إبداعيًا ونقديًا لا تستطيع الروبوتات القيام بها. ً ي تتطلب تفك�ي 2. هناك بعض المهن ال�ت

ة عند اختيار قيمة مُعامِلىي �عة المحرك بحيث يكون الفرق  سم الروبوت دائرة كب�ي 3.  س�ي
ا. ً بينهما كب�ي

إلى  تحتاج  تا لاب  روب�ي أوبن  بيئة  محاكاة  ي عرض 
�ف الروبوت  مشاهدة حركة  من  4.  لتتمكن 

تشغيل رسم مسار الروبوت.

ي الكود.
5. تُستخدم لبنة التكرار ) ( مرة (repeat ) ) times( لتجنب التكرار �ف

ي عدد المرات 
6.  عند استخدام لبنة التكرار ( ( مرة (repeat ) ) times(، يمكنك التحكم �ف

ي سيتم فيها تنفيذ اللبنة داخل التكرار. ال�ت

ي شاشة عرض 
7.  تُستخدم لبنة تردد التشغيل ( ( (( ( Play frequency( لعرض الرسائل �ف

.EV3 روبوت

8. تُستخدم لبنة عرض النص ( ( (( ( Show text( لإصدار النغمات.

ف وهما العمود والصف. 9. يمكن تحديد موضع الرسالة النصية من خلال حقل�ي

10.  يمكنك إظهار شاشة عرض الروبوت من خلال الضغط على أيقونة فتح / غلق شاشة 
.)open/close the robot's view) عرض الروبوت

ي شاشة عرض الروبوت 
11.  تُستخدم لبنة انتظر مللىي ثانية ( ( (( ( wait ms( لعرض رسالة �ف

ة زمنية محددة. EV3 لف�ت

ي 
12.  تُستخدم لبنة مسح العرض (clear display( لمسح الرسائل النصية المكتوبة سابقًا �ف

.EV3 شاشة عرض الروبوت
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